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1.0 OBJETIVO


    Descrever o funcionamento do microterminal TR-100 operando com interpretador VT-100.





2.0 APLICAÇÃO


    O microterminal TR-100 com interpretador VT-100 destina-se as aplicações que empregam sistemas operacionais multiusuários, tais como UNIX, XENIX, VIRTUS, etc.





3.0 COMANDOS


    Os sistemas operacionais multiusuários geram comandos de escrita e movimentação  de cursor, que devem ser interpretados pelos terminais neles conectados. A seguir, apresentamos os comandos disponíveis no interpretador VT-100 dos microterminais.





COMANDO MOVUP


    Descrição: Move o cursor uma linha para cima e rola a tela se necessário.


    Código   : ESC M





COMANDO MOVUPS


    Descrição: Move o cursor n linhas para cima, sem rolar a tela.


    Código   : ESC [nA





COMANDO MOVDOWNS


   Descrição: Move o cursor n linhas para baixo, sem rolar a tela.


   Código   : ESC [nB





COMANDO MOVRIGHTS


  Descrição: Move o cursor n colunas para a direita, sem mudar de linha..


  Código   : ESC [nC





 COMANDO MOVLEFTS


 Descrição: Move o cursor n colunas para a esquerda, sem mudar de linha.


 Código   : ESC [nD





COMANDO GOTOXY


Descrição: Move o cursor  para a posição l c. Se l ou c forem iguais a zero, assume 1.


Código   : ESC [l;cf


               ESC [l;cH





COMANDO GOTO0


Descrição: Move o cursor  para a primeira posição da tela.


Código   : ESC [f 


               ESC [H





COMANDO MOVDOWN


Descrição: Move o cursor uma linha para baixo e rola a tela se necessário.


Código     : ESC D





COMANDO CRLF


Descrição: Posiciona o cursor na primeira coluna da próxima linha e rola a tela se necessário.


Código   : ESC E





COMANDO CLRLCHAR


Descrição: Apaga a linha de acordo com o parâmetro n.


                Se n=0, apaga do cursor até o final da linha.


                Se n=1, apaga do inicio da linha até o cursor.


                Se n=2, apaga toda  a linha mantendo a posição do cursor.


Código   : ESC [nK





COMANDO CLRSCHAR


Descrição: Apaga a tela de acordo com o parâmetro n.


                Se n=0, apaga do cursor até o final da tela.


                Se n=1, apaga do inicio da tela até o cursor.


                Se n=2, apaga toda  a tela mantendo a posição do cursor.


Código   : ESC [nJ





COMANDO HCOPY


Descrição: Imprime na impressora conectada na porta auxiliar.


Código   : ESC P





COMANDO LIGIMP


Descrição: Habilita "impressão transparente", ou seja, os dados recebidos são enviados para a impressora.


Código   : ESC [5i





COMANDO DESIMP


Descrição: Desabilita "impressão transparente", ou seja, os dados recebidos são direcionados exclusivamente para o visor.


Código   : ESC [4i





COMANDO LIGLF


Descrição: Liga modo "auto wrap". Quando o cursor estiver na última coluna do vídeo e chegar um novo caracter, o cursor se deslocar automaticamente para o inicio da próxima linha.


Código   : ESC [?7h





COMANDO DESLF


Descrição: Desliga o modo "auto wrap".


Código   : ESC [?7l





COMANDO CURSOR


Descrição: Liga ou desliga o cursor de acordo com o parâmetro n. Se n=0 desliga, caso contrário liga cursor.


Código   : ESC .n





COMANDO CR


Descrição: Retorna cursor para início da linha.


Código   : CR





COMANDO LF


Descrição:Avança o cursor para a próxima linha.


Código   : LF





COMANDO FF


Descrição:Avança o cursor uma página.


Código   : FF





COMANDO BS


Descrição: Retorna o cursor para a coluna anterior.


Código   : BS





COMANDO LIBHOR


Descrição: Libera/Trava giro da catraca no sentido horário.


                 Retorna 'L' se liberado ou 'D' se travado.


                 Ao final do giro, a catraca devolve ' X'


Código: ESC W





COMANDO LIBANT


Descrição: Libera/Trava giro da catraca no sentido anti-horário.


                 Retorna 'L' se liberado ou 'D' se travado.


                 Ao final do giro, a catraca devolve ' Y'


Código: ESC V





COMANDO LIGLAMP


Descrição: Liga/Desliga Lâmpada Verde da Catraca.


                 Retorna 'L' se Lâmpada Verde ligada ou 'D', se desligada.


Código: ESC L





COMANDO SAIDA1


Descrição: Liga saída 1 por (n/2) segundos ou até que a entrada 1 seja ativada. Se a entrada 1 não for ativada, devolve “.” (ponto) e “Enter”. Se a entrada 1 for ativada devolve apenas “Enter”.


Código: ESC Yn 			Obs.: n= 1, 2, ... (ASCII)





COMANDO SAIDA2


Descrição: Liga saída 2 por (n/2) segundos ou até que a entrada 2 seja ativada. Se a entrada 2 não for ativada, devolve “.” (ponto) e “Enter”. Se a entrada 2 for ativada devolve apenas “Enter”.


Código: ESC Zn 			Obs.: n= 1, 2, ... (ASCII)





COMANDO BEEP


Descrição: Emite um sinal sonoro


Código: CTRL G  (BEL=07H)








4.0 LOGIN


    Em sistemas multiusuários o comando inicial de LOGIN dos terminais é necessário para inicialização do sistema. Ocorre que este comando prevê a digitação de um código, chamado de código de LOGIN, que necessariamente deve iniciar por uma letra. Desta forma os microterminais assim que são ligados comutam seus teclados numéricos para letras enquanto não se tecle "enter".


    As letras disponíveis são as seguintes:





    TECLA NORMAL               TECLA NO LOGIN


         0                           	a


         1                           	b


         2                           	c


         3                           	d 


         4                           	e 


         5                           	f 


         6                           	g 


         7                           	h


         8                           	i


         9                           	j








�



5.0 CONFIGURAÇÃO DA PORTA DE COMUNICAÇÃO


    Os microterminais são configurados em fábrica para operarem com os seguintes parâmetros de comunicação.


    TAXA DE COMUNICAÇÃO: 9600 bps


    BIT'S: 8


    STOP BIT: 1


    PARIDADE: SEM                





6.0 CABO DE COMUNICAÇÃO


    Para interligação do microterminal a CPU o usuário deverá confeccionar um cabo conforme indicado abaixo.





    Cabo para CPU com conector DB25 (25 pinos)


    Conector do TR-100                       Conector da CPU


        RX  2   <--------------------------------->  2


        TX  3   <--------------------------------->  3


        CTS 4   <-------------------------------->  4


        RTS 5   <-------------------------------->  5


        GND 7   <-------------------------------->  7


                                                         I-->  6


                                                         I-->  8


                                                         I-->  20





    Cabo para CPU com conector DB9 (9 pinos)


    Conector do TR-100                       Conector da CPU


        RX  2   <-------------------------------->    3


        TX  3   <-------------------------------->    2


        CTS 4   <------------------------------->   7


        RTS 5   <------------------------------->   8


        GND 7   <------------------------------->  5


                                                         I-->  6


                                                         I-->  1


                                                         I-->  4





    Para terminais VT100 do tipo Wedge, o terminal TR100 deve ser ligado ao scanner conforme a pinagem descrita a seguir:





    Cabo para ligar o Scanner ao TR-100:


    Conector do TR100                       Scanner Wedge


    DB9   -  Macho     


    +5    1        <----------------------------à Vcc


   GND   3      <---------------------------à  GND


   CLOCK   7  <---------------------------à  CLOCK


   DADO   8 -6 <--------------------------à  DADO
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